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- BINGODE
MOLTIPLICACIONES
‘ @ﬂ Juega, calcula y marca o on divertides

. El adulto dice una multiplicacion.
» " Busca el resultado y marcalo.
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81 20 14 56 30
18 40 100 27 16
32 9 54 28 45
72 21 36 10 64

3\.‘123"! Algunas multiplicaciones para tu bingo: ik
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\ 7x8  3x9 5x6 4x7 6x9  8x8
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‘ N ‘20'1 EL RESULTADo N :ntﬁ'ifrtﬁas

o Traza unalinea W

*  6x7 o e 36
4x3 o ¢ 12
9x5 o e 40
2x8 o e 21
7x4 o e 18
3x9 e e 24
5x6 o e 30
8x2 o e 56
10x3 o ¢ 8
4x7 o . 42

. 6x9 o ¢ 20

! 8x5 ¢ 27
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"3x4=12 10 14  8x5= 40 35 48

“5x6= 30 35 25 © 2x9= 16 18 20
3 9
7x3= 21 24 18  4x7= 21 28 24
4 10
4x8= 28 32 24 ' 6x8= 48 42 56
5 1"
6x2= 10 12 14 | 3x9= 27 18 24

12

27 45 5x7= 30 35 40

Cada respuesta correcta /;ﬂ\}@\
' P am,

te hace mas fuerte.




NOMbre: FeCha:

Qea s ME 1 RAM A DE
9 MULTIPLICACIONES .
.) Recorta y encuentra las parejas © con divertidas
®  { Empareja cada multiplicacion con su resultado.
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27 60 56 18
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|Gt ”" Sigue el camino correcto e

Sigue solo los resultados correctos
de la tabla del 4 hasta llegar a la meta. ;
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3 40 22 8 27 44

177 12 48 30 4
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iLa practica te hace grande!
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girar la ruleta.

Gira, resuelve y gana ' P
|
|
Luego resuelve
|
|

Usa un lapiz
y un clip para

» 2 3 "
9 4

Resuelve las multiplicaciones:

2x4=( | 3x5=( ] | 4x3=( ]
2x7= 3x8= 4x6=( |
2x9= 3x2s= 4x8=
2x6= 3x9= 4x9= |
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